| Modut 3. Wymagania egzaminacyjne z przyktadami zadan |

MODUL 3. WYMAGANIA EGZAMINACYJNE Z PRZYKLADAMI
ZADAN

E.14. Tworzenie aplikacji internetowych i baz danych oraz
administrowanie bazami

1. Przyktady zadan do czesci pisemnej egzaminu dla wybranych umiejetnosci
z kwalifikacji E.14. Tworzenie aplikacji internetowych i baz danych oraz
administrowanie bazami

1.1. Tworzenie stron internetowych

Umiejetnos¢ 2) tworzy strony internetowe za pomocq hipertekstowych jezykdw znacznikdw,
na przyktfad:
(J rozpoznaje znaczniki stosowane do tworzenia struktury strony w jezyku html;
(J rozpoznaje znaczniki stosowane do tworzenia struktury strony w jezyku css;
3 wykonuje strukture informacji zawartych wewnatrz strony internetowej, nadajac
znaczenie poszczegodlnym fragmentom tekstu.

Przyktadowe zadanie 1.
Kod jezyka html przedstawi tabele sktadajaca sie z dwdch

---------------------------------------------------------------------- Bl

i <tablestyle="width:400px;” border="2">
' <trstyle="text-align:center;”>
<tdstyle="width:30%;”>laptop</td>
<tdstyle="width:70%;”>parametry</td>
C</tr>

</table>

kolumn o rownych rozmiarach.
wierszy o réownych rozmiarach.
wierszy o réznych rozmiarach.

o0 ® P

kolumn o réznych rozmiarach.

Odpowiedz prawidtowa: D.

Umiejetnos$¢ 3) tworzy kaskadowe arkusze stylow, na przyktad:
(] postuguje sie listg dyrektyw;
(] okresla polecenia w kodzie deklaracji stylu jezyka CSS;
(J stosuje wybrane atrybuty stylow css do formatowania obiektéw na stronie
internetowe.

Modut 3 Strona 1



http://algorytmy.pl/doc/xhtml/?q=table&amp;c=0
http://algorytmy.pl/doc/xhtml/?q=table&amp;c=0
http://algorytmy.pl/doc/xhtml/?q=border&amp;c=0
http://algorytmy.pl/doc/xhtml/?q=tr&amp;c=0
http://algorytmy.pl/doc/xhtml/?q=tr&amp;c=0
http://algorytmy.pl/doc/xhtml/?q=td&amp;c=0
http://algorytmy.pl/doc/xhtml/?q=td&amp;c=0
http://algorytmy.pl/doc/xhtml/?q=td&amp;c=0
http://algorytmy.pl/doc/xhtml/?q=td&amp;c=0

Modut 3. Wymagania egzaminacyjne z przyktadami zadan

Przyktadowe zadanie 2.
W kodzie deklaracji stylu jezyka CSS zastosowano polecenie !important, spowoduje to, ze
taka cecha bedzie

__________________________________________________________________________________________

miata pierwszenstwo przed innymi, nawet jesli ma nizszy priorytet.
interpretowana w drugiej kolejnosci.
miata nizszy priorytet.

oo ® >

zablokowana.

Odpowiedz prawidtowa: A.

Umiejetnos$¢ 11) stosuje rozne modele barw, na przyktad:
(J rozpoznaje modele barw;
() rozrdznia przestrzenie barw;
(J rozrdznia podstawowe zasady tworzenia stron internetowych.

Przyktadowe zadanie 3.
Zapis koloru stosowany w plikach html wykorzystuje model przestrzeni barw

A. RGB.
B. RGC.

C. CMYK.
D. CMYS.

Odpowiedz prawidtowa A.

1.2. Tworzenie baz danych i administrowanie bazami danych
Umiejetno$¢ 3) projektuje i tworzy relacyjne bazy danych, na przyktad:
(J charakteryzuje elementy bazy danych;
(] okresla relacje miedzy tabelami bazy danych;
(J normalizuje baze danych.

Przyktadowe zadanie 4.
Przedstawiony zapis bazy danych sktadajacy sie z dwdéch tabel okresla typ relacji

A. jeden do jednego.

Tabelal Tabela2
B. jeden do wielu. # Id Klienta Y # 1d zaméwienia
i . Imie Id klienta
C. wiele do wielu. Nazwisko Cena netto
D. jeden do zera. Miasta Cena Brutto
Kod Towar
Odpowied? prawidtowa: B.
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Umiejetnos$¢ 5) tworzy formularze, zapytania i raporty do przetwarzania danych, na przyktad:
(J projektuje struktury do przetwarzania danych;
(J rozpoznaje strukture jezyka SQL;
(J charakteryzuje rodzaje zapytan wykorzystywanych do przetwarzania danych.

Przyktadowe zadanie 5.
Polecenie w jezyku SQL przedstawia strukture

A. formularza. | SELECT column_list

B. zapytania. | FROM table [, table, ...]
C. raportu. ' [ WHERE condition ]
D. tabeli. '

Odpowied? prawidtowa: B.

Umiejetno$¢ 9) zarzqgdza bazq danych i jej bezpieczeristwem, na przyktad:
() zarzadza bazg danych;
() zarzadza bezpieczenstwem bazy danych;
(J nadaje uprawnienia uzytkownikom bazie danych jezyka SQL.

Przyktadowe zadanie 6.
W jezyku SQL sktadnia polecenia GRANT z uzyciem klauzuli WITH GRANT OPTION pozwala na

A. nadawanie posiadanych praw dostepu do obiektow innym uzytkownikom.
B. usuniecie praw dostepu do obiektéw innym uzytkownikom.

C. utworzenie nowej tabeli.

D. usuniecie tabeli.

Odpowiedz? prawidtowa: A.

1.3. Tworzenie aplikacji internetowych
Umiejetno$¢ 5) stosuje instrukcje, funkcje, procedury, obiekty, metody wybranych jezykow
programowania, na przyktad:

(J analizuje kody Zzrédtowe w wybranym jezyku programowania;

(J analizuje poprawnosc¢ instrukcji;

() przypisuje wartosci.
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Przyktadowe zadanie 7.
Kod zapisany w jezyku PHP jest spowoduje wyswietlenie cyfr

A. mniejszych od 7. | Seyfra=1;
B. od1do7. while (Scyfra<=7)
. o
C. m.eparzyStyCh' © echo Scyfra. "<br/>";
D. wiekszych od 7. ' Scyfrat+
:

Odpowied? prawidtowa: B.

Umiejetno$é 9) stosuje skrypty wykonywane po stronie klienta przy tworzeniu aplikacji
internetowych, na przyktad:

() stosuje instrukcje w JavieScript do tworzenia skryptéw;

()] zamieszcza gotowe skrypty JavyScript na stronie www;

() tworzyc¢ skrypty wykonywane po stronie klienta w réznych jezykach programowania.

Przyktadowe zadanie 8.
Na wyprowadzanie tekstu na ekran przeglgdarki w JavieScript pozwala

A. document.write().
B. write.dokument().
C. doc.write().
D

. prompt().

Odpowiedz? prawidtowa: A.
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2. Przyktad zadania do czesci praktycznej egzaminu dla wybranych

umiejetnosci z kwalifikacji E.14. Tworzenie aplikacji internetowych i baz
danych oraz administrowanie bazami

Wykonaj baze danych, zestaw grafik oraz strone internetowg dla zespotow medycznych,
uwzgledniajgc wymagania zawarte ponizej. Do wykonania bazy danych uzyj programu
Microsoft Access. Do wykonania strony wykorzystaj edytor tekstu kolorujgcy sktadnie lub
edytor WYSIWYG. Zestaw grafik stwdrz w edytorze grafiki rastrowej lub wektorowe;.
Wymagania dotyczace bazy danych

Projekt bazy danych przedstawiony jest na rysunku 1. Utwodrz tabele oraz relacje zgodne
z ponizszym projektem. Pola zawierajgce nazwy, nazwiska, opisy powinny by¢ typu shortText.
Pole zespol_logo jest typu attachment i zawiera odno$niki do stworzonych w dalszej czesci
zadania grafik. Klucze obce sg typu numerycznego.

Zaloszenia
enia

S [ oys

Lespoly - s pozytorzy
9 i o ¥ zgloszenie_id 1 - -
0 o A s
zespol'lekarz oo . S dyspozy‘lor-nazwisko
= zespol‘logo zgloszen.le_zespol e dyspozytor_stanowiskc
= zgloszenie_dyspozytor o

zespol_logo.FileData
zespol_logo.FileName
zespol_logo.FileType

Ratownicy
¥ ratownik_id
ratownik_imie
ratownik_nazwisko
ratownik_zespol

Rysunek 1. Tabele i relacje bazy danych

Korzystajgc z danych przedstawionych ponizej wypetnij rekordy wszystkich tabel w bazie

danych:
Tabela 1. Dane poczatkowe dla tabeli Zespoly

Ip. | Nazwa zespotu Lekarz w zespole
1 Zespot | Jan Nowakowski
2 Zespot Krzysztof Kowalski
3 Zespot I Janina Mikotajczyk

Tabela 2. Dane poczatkowe dla tabeli Dyspozytorzy

Ip. | Imie dyspozytora Nazwisko dyspozytora Stanowisko
1. Piotr Nowak A
2. Joanna Dobrowolska B
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Tabela 3. Dane poczatkowe dla tabeli Ratownicy

Ip. | Imie ratownika Nazwisko ratownika Zespot™
1 Jan Kowalski Zespot |
2 Izabela Nowak Zespot

Tabela 4. Dane poczatkowe dla tabeli Zgloszenia

lp. | Data Dyspozytor™ Zespot™ Opis
1 26.04.2015 Joanna Dobrowolska Zespot | bdl brzucha
2 26.04.2015 Joanna Dobrowolska Zespot I wypadek samochodowy

(*) uwaga: zaznaczone kolumny odpowiadajg kluczom obcym — nadaj im wartos¢ referujgca
do wartosci klucza podstawowego dla danej relacji.

Po wypetnieniu danych wykonaj:
1. formularz umozliwiajacy dodawanie zgtoszen,
2. raport przedstawiajacy wyjazdy zespotu I,

3. projekt kwerendy przedstawiajgcej zgtoszenia przyjete przez Joanne Dobrowolska.

Stworzong baze zapisz do folderu z numerem PESEL pod nazwg ratownictwo
Wymagania dotyczgce grafiki

Utworz 3 pliki graficzne, odpowiednio dla kazdego zespotu medycznego z bazy danych.
1. Wymagania wspdlne dla wszystkich obrazéw:

a) szerokosc 300 px

b) wysokos¢ 200 px

c) przy gornej krawedzi umies¢ napis ,SZPITAL MEDYCZNY”, zielonego koloru

2. Dodatkowe wymagania dla pliku o nazwie i.png:

a) tto: brazowe,

|II

b) przy dolnej krawedzi umies¢ napis ,,Zespot 1”7, szarego koloru oraz koto z wypetnieniem

czerwonym.
3. Dodatkowe wymagania dla pliku o nazwie ii.png:
a) tto: brak - przezroczyste,

b) przy dolnej krawedzi umies¢ napis ,Zespot II”, szarego koloru oraz kwadrat
z wypetnieniem zielonym.

4. Dodatkowe wymagania dla pliku o nazwie iii.png:

a) tto: gradient przechodzgcy od strony lewej, kolor szary do strony prawej kolor
jasnoniebieski,

III

b) przy dolnej krawedzi umies¢ napis ,Zesp6t 111”7 szarego koloru oraz tréjkat z wypetnieniem

76ttym.
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Utworzone grafiki zapisz w folderze z numerem PESEL. Nastepnie w stworzonej wczesniej

bazie danych zatacz rysunki do tabeli Zespoly, w polu zespol_logo.

Wymagania dotyczgce strony internetowej

Utworz prostg strone WWW prezentujacg stworzone przez Ciebie grafiki. Strona bedzie

sktadata sie z dwdch plikow: kodu HTML (index.html) oraz arkusza stylu (format.css). Oba pliki

zapisz na pulpicie w katalogu z Twoim numerem PESEL.

Strona ma spetnia¢ ponizsze wymagania:
1. kodowanie polskich znakéw (1SO-8859-2 lub UTF-8),

2. tto strony: dowolny odcien szarego (wykorzystaj CSS),

3. czcionka paragrafu: Verdana o rozmiarze 10 px (wykorzystaj CSS),

4. tytut strony to: Przeglgd Zespotow Medycznych. Zapisz go w odpowiednim znaczniku

czesci nagtowkowej strony oraz w tresci strony jako nagtowek 1,

5. ponizej tytutu wstaw trzy grafiki. Powinny by¢ one umieszczone jedna przy drugiej, kazda

z nich powinna mieé¢ ustawiong szerokos¢ 150 px i wysokos¢ 100 px,

6. po kliknieciu w dany obrazek, otworzy sie on w oryginalnych rozmiarach,

7. pod obrazkami zamies¢ tekst paragrafu ,Kliknij obrazek aby powiekszy¢”,

8. sprawdz poprawnos$¢ kodu HTML i popraw ewentualne btedy.

Pamietaj, aby wszystkie utworzone przez Ciebie pliki (baza danych, grafiki, strona WWW)

znalazty sie w folderze z twoim numerem PESEL na pulpicie konta egzamin.

Czas na wykonanie zadania wynosi 150 minut.

Ocenie podlegaé bedzie

0

O
0
0

utworzona struktura bazy danych —rezultat 1;
wykonane operacje na bazie danych — rezultat 2;
wykonane grafiki: i.png, ii.png, iii.png — rezultat 3;

utworzona strona internetowa — rezultat 4.

Kryteria oceniania wykonania zadania praktycznego bed3 uwzglednia¢

(] poprawnos¢ utworzonej bazy danych;

J poprawno$¢ dziatania bazy danych;

(J poprawnos$¢ wykonania grafik komputerowych;

(] poprawnos¢ dziatania i zawarto$¢ utworzonej strony gtéwne;.

Umiejetnosci sprawdzane zadaniem praktycznym

1. Tworzenie stron internetowych

1) postuguje sie hipertekstowymi jezykami znacznikow;

2) tworzy strony internetowe za pomocq hipertekstowych jezykow znacznikow;

3) tworzy kaskadowe arkusze stylow (CSS);

4) wykorzystuje kaskadowe arkusze stylow (CSS) do opisu formy prezentacji strony internetowej;
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5) tworzy strony internetowe za pomocq edytordw spetniajgcych zatozenia WYSIWYG;
6) wykonuje strony internetowe zgodnie z projektami;

7) przetwarza i przygotowuje elementy graficzne, obraz i dzwiek do publikacji w
Internecie;

2.Tworzenie baz danych | administrowanie bazami danych
1) projektuje i tworzy relacyjne bazy danych
2) tworzy formularze, zapytania i raporty do przetwarzania danych

Inne zadania praktyczne z zakresu kwalifikacji E.14. Tworzenie aplikacji internetowych i baz
danych oraz administrowanie bazami moga dotyczyé

[J tworzenia i administrowania bazami danych Access / Libre Office Base, MySQL (XAMP,
PHPMyAdmin) ;

J tworzenia stron opartych o HTML, CSS, JavaScript, PHP, w tym potaczenie strony
internetowej z bazg danych MySQL (XAMP);

J tworzenia aplikacji i aplikacji nternetowych.

Modut 3 Strona 8




	Centralna Komisja Egzaminacyjna
	SPIS TREŚCI
	MODUŁ 1. INFORMACJE WPROWADZAJĄCE
	1. Informacje ogólne o egzaminie zawodowym
	Czym jest egzamin zawodowy?
	Dla kogo przeprowadzany jest egzamin zawodowy?

	2. Wymagania, które należy spełnić, aby przystąpić do egzaminu zawodowego
	Miejsce przystępowania do egzaminu
	Dostosowanie egzaminu do indywidualnych potrzeb edukacyjnych i możliwości psychofizycznych
	Szczegółowe informacje o egzaminie zawodowym

	3. Struktura egzaminu zawodowego
	3.1. Część pisemna egzaminu
	Organizacja i przebieg części pisemnej egzaminu zawodowego
	Przeprowadzanie części pisemnej egzaminu zawodowego z wykorzystaniem systemu elektronicznego
	Zwolnienie z części pisemnej egzaminu zawodowego

	3.2. Część praktyczna egzaminu
	Część praktyczna egzaminu zawodowego trwa nie krócej niż 120 minut i nie dłużej niż 240 minut. Czas trwania części praktycznej egzaminu zawodowego dla konkretnej kwalifikacji określony jest w module 3. informatora.

	3.3. Podstawa uznania egzaminu za zdany

	4. Postępowanie po egzaminie
	Zastrzeżenia do przebiegu egzaminu
	Unieważnienie egzaminu
	Dokumenty potwierdzające zdanie egzaminu
	Ponowne przystąpienie do egzaminu


	MODUŁ 2. INFORMACJE O ZAWODZIE
	1. Zadania zawodowe
	2. Wyodrębnienie kwalifikacji w zawodzie
	3. Możliwości kształcenia w zawodzie
	4. Wspólne kwalifikacje w zawodach
	technik teleinformatyk.


	MODUŁ 3. WYMAGANIA EGZAMINACYJNE Z PRZYKŁADAMI ZADAŃ
	Kwalifikacja K1
	E.12. Montaż i eksploatacja komputerów osobistych oraz urządzeń peryferyjnych
	1.1. Przygotowanie stanowiska komputerowego do pracy
	Przykładowe zadanie 1.
	Przykładowe zadanie 2.
	Przykładowe zadanie 3.

	1.2. Użytkowanie urządzeń peryferyjnych komputera osobistego
	Przykładowe zadanie 4.
	Przykładowe zadanie 5.
	Przykładowe zadanie 6.

	1.3. Naprawa komputera osobistego
	Przykładowe zadanie 7.
	Przykładowe zadanie 8.
	Przykładowe zadanie 9.




	MODUŁ 3. WYMAGANIA EGZAMINACYJNE Z PRZYKŁADAMI ZADAŃ
	Kwalifikacja K2
	E.13. Projektowanie lokalnych sieci komputerowych i administrowanie sieciami
	1.1. Projektowanie i wykonywanie lokalnej sieci komputerowej
	Przykładowe zadanie 1.


	A. EN 50173
	B. IEEE 802.3
	C. PN-IEC 61024-1:2001
	D. PN-ISO/IEC 27001:2007
	Przykładowe zadanie 2.
	Przykładowe zadanie 3.
	1.2. Konfigurowanie urządzeń sieciowych
	Przykładowe zadanie 4.
	Przykładowe zadanie 5.
	Przykładowe zadanie 6.

	1.3. Administrowanie sieciowymi systemami operacyjnymi
	Przykładowe zadanie 7.
	Przykładowe zadanie 8.
	Przykładowe zadanie 9.




	MODUŁ 3. WYMAGANIA EGZAMINACYJNE Z PRZYKŁADAMI ZADAŃ
	Kwalifikacja K3
	E.14. Tworzenie aplikacji internetowych i baz danych oraz administrowanie bazami
	1.1. Tworzenie stron internetowych
	Przykładowe zadanie 1.
	Przykładowe zadanie 2.
	Przykładowe zadanie 3.

	1.2. Tworzenie baz danych i administrowanie bazami danych
	Przykładowe zadanie 4.
	Przykładowe zadanie 5.
	Przykładowe zadanie 6.

	1.3. Tworzenie aplikacji internetowych
	Przykładowe zadanie 7.
	Przykładowe zadanie 8.
	Ocenie podlegać będzie
	Kryteria oceniania wykonania zadania praktycznego będą uwzględniać
	Umiejętności sprawdzane zadaniem praktycznym




	ZAŁĄCZNIKI
	ZAŁĄCZNIK 1. Wykaz wybranych aktów prawnych
	ZAŁĄCZNIK 2. Podstawa programowa kształcenia w zawodzie
	ZAŁĄCZNIK 3. Procedury przeprowadzania i organizowania egzaminu potwierdzającego kwalifikacje w zawodzie
	ZAŁĄCZNIK 4. Wzór deklaracji przystąpienia do egzaminu dla ucznia/słuchacza/absolwenta

	SŁOWNIK POJĘĆ

